OMICICON

Concursul Cosplay din cadrul East European Comic Con se va desfasura in 27 Aprilie 2025.
Concursul General de Cosplay anul acesta se va desfasura in categoriile Solo si Grupuri.
Selectiile pentru Europa Cosplay Cup (E2C) se vor desfasura in categoria Solo.

Va rugam cititi cu atentie regulile de mai jos.

1

. Requli generale.

Acest set de reguli descrie n detaliu modul de desfasurare al Concursurilor de Cosplay
din cadrul East European Comic Con.

Este indatorirea fiecarui participant sa citeasca, sa accepte si sa respecte
Regulamentul de concurs. Orice nerespectare a regulilor va rezulta in eliminarea
participantului din competitie.

Concursul de Solo Sl Grup va avea loc Duminica, 27 Aprilie 2025, intre orele 14:00 si
14:55, capacitatea maxima fiind de 20 de inscrieri la categoria Solo si 7 la grupuri.

inscrierile vor incepe Luni, 24 Martie 2025 si se vor incheia Duminica 30 Martie
2025 ora 23:00. in cazul in care se va atinge numarul maxim de inscrieri inainte de
aceasta data pentru oricare din aceste categorii, nu se vor mai accepta inscrieri
pentru acea categorie.

2. inscriere

Concursul General de Cosplay (GCC) —

Participantii la acest concurs trebuie sa aiba 16 ani impliniti la data concursului. Toti
concurentii trebuie sa poata pune la dispozitie dovada varstei la cererea staff-ului la
eveniment. Concurentii care nu au inca 18 ani impliniti trebuie sa furnizeze o
declaratie semnata de catre unul dintre parinti/tutori legali prin care isi vor
exprima acordul participarii la concurs. Modelul de declaratie se va regasi in
formularul de inscriere.

Europa Cosplay Cup (E2C) - calificari internationale

Participantii trebuie sa aiba 18 ani impliniti pentru a participa in concursul de
selectie, cat si cetatenie romana.



A. Tnscrierea la concurs se va face prin completarea formularului publicat pe Website. Orice
inscrieri trimise dupa data limita nu vor fi luate in considerare.

B. Modificarile in datele din formular sunt permise pana la data finala de inscriere (30
Martie). Participarea la concurs va fi confirmata in interval de 10 zile lucratoare dupa ce
perioada de inscriere s-a inchis.

C. Premiile acordate vor fi pentru:

a.
b.
c.
d.
e.

Categoria SOLO - Best costume, Best performance
Categoria GRUP - Best group

Honourable mention

E2C finalist

E2C runner-up

Echipa de organizare isi rezerva dreptul de a modifica premiile/numéarul premiilor in
functie de recomandarea Juriului.
D. Un concurent nu poate primi 2 premii ( ex. Best Costume si E2C finalist in acelasi timp).
E. Concurentii vor participa cu aceleasi costume pe care le-au anuntat in formularul de
inscriere.
F. Un participant la categoria Solo nu poate concura ca membru al unui grup, din moment
ce ambele concursuri se desfasoara in acelasi timp.

3. Reqguli de conduita
A. Gesturile sau cuvintele obscene adresate catre alti concurenti, voluntari, juriu, public sau

personal al Comic Con sunt strict interzise. Acestea vor atrage dupa sine interdictia de a
mai participa la concursuri viitoare.

B. Participantii trebuie sa urmeze indeaproape instructiunile date de echipa de organizare.
Orice abatere va fi penalizata.

C. Decizia Juriului este finala si irevocabila, si va fi acceptata ca atare. Toate plangerile
ulterioare pot fi exprimate in afara concursului catre echipa de organizare pentru a nu
perturba desfasurarea concursului. Participantii pot consulta Juriul dupa finalizarea
concursului pentru a primi explicatii suplimentare si sfaturi legate de costum.

D. Toti participantii trebuie sa fie prezenti la timp pentru toate stadiile desfasurarii
concursului (jurizare si reprezentatii scenice).

E. Daca unul din concurenti nu se prezinta la concurs fara a anunta echipa de organizare
cu cel putin 24 de ore Tnainte de prejurizare, i se va refuza dreptul de a mai participa la
concursuri ulterioare in toate evenimentele partenere ale Comic Con pe o perioada
stabilitd de echipa de organizare, in functie de gravitatea situatiei.

F. Daca unul din participanti nu raspunde in timp util la email-urile trimise de catre echipa
de organizare privind informatiile legate de inscriere, va fi descalificat din concurs.

G. Abaterile de la regulament vor fi pedepsite cu descalificare din concurs sau interdictie de
a mai participa in evenimente ulterioare.

H. Comunicarea cu echipa de organizare se va face exclusiv prin mail, la adresa
cosplay@comic-con.ro

4. Organizarea si etapele concursului


https://comic-con.ro/activities/cosplay-contests/
mailto:cosplay@comic-con.ro

A. Concurentii pot aduce recuzita (props) pentru utilizare in timpul scenetei, atat timp cat
recuzita nu va pune in pericol desfasurarea celorlalte reprezentatii sau evenimente care
se vor desfasura pe scena (datoritd marimii, greutatii, sau timpului de montaj/demontaj
necesar). Pentru economisirea timpului, aducerea si scoaterea recuzitei pe si de pe
scena nu trebuie sa depaseasca 1 minut timp insumat. Concurentilor le este permis cu
maxim 3 propuri pe scena. Concurentii nu au voie sa se prezinte cu confetti, sclipici,
zapada artificiala, sau alte obiecte compuse din parti mici care sunt greu de
adunat/curatat de pe scena. Lichidele sunt interzise pe scena (arme cu apa, sticle
cu apa), chiar daca sunt intr-un recipient inchis.

B. Sariturile de pe scena sau orice alte cascadorii care pot rani participantul sau publicul
sunt strict interzise.

C. Este interzis ca in timpul skitului concurentul sa indrepte armele/propurile catre
juriu/public (tras cu arcul - fir tensionat absolut interzis, replici de arme tintite
catre public/juriu).

a. Pentru scenetele cu lupte care folosesc recuzita (ex. sabii), recomandam
participantilor contactul minim. Acest lucru va preveni proiectarea accidentala a
recuzitei in afara scenei.

b. Participantii isi vor planifica skitul la o distanta de cel putin 1 metru de
marginea scenei.

D. Tipuri de costume acceptate:

a. General Cosplay Contest (GCC)

i.  Cosplay inspirat dupa orice franciza (manga, anime, series, games,
animations, movies etc.) sau persoana reala (actor, cantaret,
personalitate media etc.) este acceptat, cat si crossplay/genderbend
cosplay. Versiuni antropomorfe ale personajelor animale sunt si ele
permise, dar vor fi depunctate pentru acuratete, la fel si versiunile
genderbend. Cosplay inspirat dupa fanart este permis, atat timp cat piesa
de arta a fost creata de catre un artist renumit, si nu este creatie proprie.

ii. Cross-over cosplay din orice franciza, aplicAndu-se aceleasi reguli ca la
fanart cosplay, orice referinta artistica nu trebuie sa apartina direct
concurentului.

b. Europa Cosplay Cup (E2C)

i.  Sunt permise costume numai din materiale oficiale inspirate din manga,
anime, comics, seriale, jocuri, filme.

C. Deoarece ne dorim sa prezentam publicului un concurs cat mai spectaculos,
ne rezervam dreptul de a pre-selecta costume bazate pe calitatea lor.
(Costumele de o calitate vizibil slaba nu vor fi acceptate).

d. Costumele cumparate nu sunt acceptate in concurs.

E. Concursul va avea doua etape:
a. Jurizarea, in timpul careia participantii se vor intalni cu membrii juriului pentru a
discuta si pentru a-si prezenta costumele si recuzita create de catre ei insisi.
Aceasta etapa va avea loc ihaintea etapei de reprezentatie scenica in intervale



F.

fixe predefinite, departe de atentia publicului. Fiecare participant va avea
maxim 3 minute(solo)/5 minute(grup) de conversatie cu juriul. Intervalul de timp
repartizat concurentului nu este negociabil, si daca este ratat, un alt interval nu
va fi repartizat, rezultand la descalificarea din concurs.

b. Reprezentatia scenicd, in timpul careia concurentii isi vor pune in valoare
costumul cu ajutorul unui skit/a unei defilari pe scena. Aceasta etapa a
concursului se va desfasura cu vizionare a publicului, in prezenta Juriului, pe
scena.

Timpii oferiti pe scena fiecarui concurent sunt dupa urmeaza:
a. Categoria Solo — pana la 1:30 minute pentru fiecare concurent
b. Categoria Grup —i. pana la 2:30 minute pentru grupuri de doi participanti;
ii. pana la 3:00 minute pentru grupuri de trei participanti;
iii. pana la 3:30 minute pentru grupuri de patru participanti;

G. Zona de cosplay va fi exclusiv pentru schimbat in costum si jurizare. Nu vor exista

H.

spatii de depozitare la locatie. Recuzita de scena face exceptie de la aceasta regula.
Participantii vor putea fi insotiti de catre un helper in ziua concursului doar daca este
necesar.

Participantii de la categoria Grup trebuie sa poarte costume din aceeasi sursa (de ex.
Cloud din Final Fantasy VII si Ariel din Mica Sirena nu pot face parte din acelasi grup).
Este permis ca participantii de la categoria Grup sa poarte costume din surse diferite ale
aceluiasi univers (de ex. Final Fantasy VIl si XV)

5. Cerinte incluse in formularul de inscriere si informatii utile despre inscriere

A

B.

Formularul trebuie completat cu numele concurentului, numele de scena (daca este
cazul), o adresa de email valida si un numar de telefon (Asigurati-va ca datele de
contact sunt introduse corect pentru a evita probleme de comunicare). Numele de
scena vor fi folosite la prezentarea concurentilor pe scena. In lipsa unui nume de scena,
numele real al concurentului va fi folosit.

iz O arhiva .zip/.rar care sa contina:

a. Colaj de imagini pentru personajul ales (imagini de referinta) dintre care
macar una sa prezinte tot costumul. Colajul va fi incadrat 3:4, rezolutie
minima 800x600. Colajul cu imagini de referinta, pe cat posibil, trebuie sa
contina mai multe unghiuri de vizualizare a costumului, cu scopul de a ajuta
Juriul sa ia o decizie cat mai informata.

b. Imagini surprinse in timpul procesului de creatie al costumului (WIP sau work in
progress photos), care surprind tehnicile folosite de catre concurent in crearea
costumului (optional) — maxim 10 imagini simple sau imagini cola;.

(Optional) Imagine cu costumul complet purtat de catre participant.

d. Un fisier audio care sa contind coloana sonora pentru skitul de scena. Formatul
va fi .mp3 la 128, 160 or 192 kbps cu CBR (Constant Bit Rate). Figierul audio
nu poate sa depaseasca durata scrisa la punctul 4F. Fisierele video nu sunt
acceptate. Nu ne trimiteti linkuri de YouTube sau cereri sa va editam fisierele
audio. Concurentii trebuie sa Tsi asigure propriul suport audio.
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i. Fisierele audio si WIPs pot fi trimise pana cel tarziu pe _
23:00.

C. O descriere scurta a reprezentatiei pe scena, necesara pentru ca voluntarii sa poata
interveni daca este cazu. Nu avem nevoie sa stim ideea din spatele reprezentatiei, ci
mai degraba ce se va intdmpla concret pe scena (ex. Voi merge de la stdnga la dreapta,
voi executa cateva miscari de lupta / voi dansa pentru 30 de secunde apoi voi avea un
monolog dramatic). Descrierea va fi sumara, in limita a 500 de caractere.

D. Pentru o buna organizare, 2~ toate documentele trebuie denumite conform
cerintelor din formularul de inscriere.

E. Alte cerinte si observatii (props care vor fi aduse pe scena, detalii importante etc.).
EECC nu va furniza recuzita pentru participanti! (cu exceptia unei mese/a unui scaun
daca e nevoie) Toti concurentii trebuie sa-si asigure propria recuzitd pentru concurs si sa
o recupereze dupa terminare. Orice recuzita abandonata/uitata la scena va fi penalizata.
Nu ne asumam raspunderea pentru propurile in cauza.

F. Timpul alocat pe scena pentru Concursul de cosplay (Solo, Grup si E2C) este de
55 min.

6. Requli de jurizare pentru costume
A. Nota finala va fi bazata 50% pe calitatea costumului si 50% pe reprezentatia scenica:

Asemanarea cu referinta
Prezenta scenica 20

25

Tehnici folosite la constructie
20

Planificarea scenetei
25 Complexitate

10

a. Nota acordata pe calitatea costumului este 50% din total, si este impartitd dupa
cum urmeaza: 20% (din nota finala) asemanarea cu referinta (aspect de
ansamblu, proportii, culori, texturi), 20% tehnici folosite la constructie (calitatea
finisajului, materialele alese, dificultatea tehnicilor) si 10% complexitate (numarul
tehnicilor folosite si a tipurilor de materiale, dificultatea generala a costumului).



2~ Orice concurent care pretinde in mod fals ca si-a realizat personal
costumul va fi descalificat si i se va refuza dreptul de a mai participa la concursuri
ulterioare in toate evenimentele partenere ale Comic Con pe o perioada stabilita
de echipa de organizare, in functie de gravitatea situatiei.

b. Nota acordata pentru reprezentatie completeaza celelalte 50% din total, si va fi
punctata dupa cum urmeaza: 25% planificarea scenetei (cat de bine gandita
este, daca reprezinta personajul, daca recuzita este folosita in timpul
reprezentatiei, calitatea sunetului) si 25% prezenta scenica (teatru si gestica,
miscarea pe scena, lejeritatea prezentei in public).

B. Juriul va fi anuntat pe site-ul oficial al evenimentului, cat si pe platformele de social
media. Echipa de organizare poate schimba componenta juriului in caz de urgenta.
Orice tentativa a concurentilor de a contacta juriul inainte de concurs cu scopul de a
influenta decizia finala din concurs este strict interzisa si va fi penalizata.

C. Regulamentul pentru finala concursului Europa Cosplay Cup (E2C) sezonul 4 poate fi
consultat aici.

7. Requli pentru arme si costume

A. Armele si costumele trebuie create intr-o maniera neprofesionala pentru a putea fi
permise in concurs. Neprofesional inseamna ca a fost creat de catre participant, sau cu
ajutorul minim al altei persoane, cu implicarea directa a participantului in procesul de
creatie.

B. “ Conform legislatiei, suntem obligati s& stabilim limite pentru ce accesorii si recuzita
sunt permise in timpul concursului: cutite, sabii, shuriken etc. Toate armele trebuie
confectionate din materiale nemetalice. In anumite cazuri, metalul este acceptat doar cu
acordul specific al echipei de organizare. Ne puteti contacta la adresa
cosplay@comic-con.ro pentru mai multe detalii si confirmari. Obiectele nu vor avea
muchii ascutite (lamele trebuie sa fie tocite) sau varfuri ascutite (varfurile trebuie
sa fie rotunjite). Arcurile nu vor avea fir, iar sagetile nu vor avea capete ascutite.

C. Obiecte interzise:

a. Replici de sabii/katana/alte arme albe confectionate din metal

b. Arme cu orice tip de munitie (bile, capse etc.)

c. Arme de airsoft

d. Lanturi metalice mai lungi de 20 centimetri (daca sunt mai lungi de atat, e nevoie
sa fie confectionate din plastic sau alt material).

e. Pocnitori, petarde, artificii, glitter, confetti, dispozitive pirotehnice sau orice
altceva care poate pune concursul si spectatorii in pericol. Masinile de fum nu
sunt permise.

D. Parti ale costumului confectionate din metal sunt permise atat timp cat nu sunt
periculoase pentru vizitatorii conventiei, deci nu este permis sa aiba muchii sau varfuri
ascutite. Daca vreunul din participanti se prezinta cu un costum care este considerat
periculos, va fi rugat sa se schimbe sau va fi insotit in afara conventiei. Cei ce nu
respecta aceasta regula vor fi descalificati si scosi din eveniment.


https://europacosplaycup.com/#rules
mailto:cosplay@comic-con.ro

E. Scenetele vor fi pentru audienta generala. Orice gesturi/dansuri obscene, sau cu

implicatie sexuald nu sunt permise pe scena. Exhibitionismul nu este permis. Glumele cu

subtext sexual nu sunt permise decéat daca implicatiile non-sexuale sunt la fel de
evidente ca cele sexuale. Incalcarea regulilor va duce la penalizare.

Costumele trebuie si ele sa respecte normele de decenta. East European Comic Con
aduna vizitatori din toate categoriile de varsta (printre care si copii minori), asa ca
participantii sunt rugati sa poarte costume care nu sunt ofensive si pot fi vizionate de
catre publicul general. Minimul acceptat este un costum de baie. Orice tip de lenjerie
tanga sau minimalista, haine transparente/translucide vor trebui acoperite de fuste,
pelerine, pantaloni etc.

Costumele purtate in concurs si in cadrul evenimentului nu vor avea insemne sau
intruchipari ale persoanelor sau personajelor asociate cu homofobia, misoginia,
misandria, rasismul sau alte aspecte care pot vatama drepturile omului, etica si
integritatea.

8. Clauze si termeni finali

Participantii in concurs trebuie sa aiba un bilet de intrare la eveniment in ziua
concursului.

Tnainte de a se inscrie, participantii trebuie sa se asigure ca au citit si inteles intregul
Regulament de Concurs. Pentru intrebari sau probleme, adresa de email
cosplay@comic-con.ro va sta la dispozitie.

Echipa de organizare si Staff-ul evenimentului isi asigura dreptul de a schimba sau
modifica prezentul Regulament fara a anunta in prealabil.

Intervalele exacte de jurizare si prezentarea pe scena vor fi comunicate via email
participantilor si vor fi respectate in intregime. Va rugam sa fiti atenti la comunicarile
primite pe email si sa raspundeti la cereri in cel mai scurt timp posibil.

East European Comic Con fsi rezerva dreptul de a publica materiale media (poze si
clipuri video) si de a le folosi in scopul de a promova evenimentul sdu concursul de
cosplay. Prin inscrierea la concurs si acceptarea termenilor, concurentii isi dau acordul
pentru acest lucru.



